Jednotlivi hra¢i predstavuji ve hie starosty. V kazdém kole vybiraji z
nabidky Staveb tu, kterou chtéji ve svém mést& vybudovat. Umistované
stavby by se mély hodit ke svému okoli. Kromé toho je potfeba zajistit
jak bydleni, tak mista pro odpotinek v zeleni i pracovni prilezitosti.

Hra Ekopolis se da hrat ve dvou variantach: Zakladni a Plné verzi.
Doporucujeme se nejprve seznamit s principy hry v Zakladni verzi,
a teprve poté hrat verzi Plnou. I pokud byste rovnou chtéli zacit Pinou
verzi, budete potrebovat dobfe znat pravidla verze Zakladni,

ZAKLADNI VERZE
CIL HRY

Skupina hracll u jednoho herniho planu spolupracuje a postupné
vytvar jedno velké soumésti. Hru vyhrava ta skupina, ktera dohromady
ziskd nejvice bodl. Body se ziskavaji hlavné za vhodné umistovani
novych Staveb, za ochranu okolni krajiny, a na konci hry i za vyvaZenost
spoleéného mésta.

PRIPRAVA HRY

Hraci se nejprve rozdéli do skupin nejlépe po Etyfech, ale Ize mit i sku-
pinu se tfemi ¢i péti hraci. Kazda skupina potiebuje jednu krabici s hrou,
z ni vynda herni plan a rozloZi ho pred sebe.

Kazdy hrac si v Sestiihelnikovych Stavbach najde jednu Radnici (maji
zlaty rub s napisem Startovni Stavba). Radnici umisti na pole na hernim
planu s cislem, které odpovida poctu hracl. Pokud tedy hraji Ctyfi hraci,
polozte Radnice tak, aby zakryvaly viechna pole na pldnu s Cislici 4.
Nadbytecné Radnice vratte zpét do krabice.

Zamichejte SestiGhelnikové Stavby a polozte je vedle herniho planu
rubem nahoru. Tak jste utvorili lizaci hromadku. Kazdy hrac si z ni
nahodné vezme 3 Stavby. II

Dale si hraci spoleéné zvoll jednu bodovaci figurku (na barvé
nezaleZ’), kterou umisti na startovni pole s nulou v rohu herniho planu.
Tato figurka bude slouZit k pociténi spolecnych bodd. Pokud hraci
prekro€i na pocitadle bodd cislici 79, hra tim nekonci. Na pocitadle bodd
pricitajl ziskané body plynule dal znova od nuly. V takovém pfipadé hraci
na startovni pole umisti jesté jednu bodovaci figurku jako pfipominku
toho, Ze jiz jednou 80 bodd ziskali.

Nakonec je tfeba umistit jeden z Cervenych Zetonfi pred Cislici 1 na
pocitadio kol vpravo dole na hernim planu.

TATO KRABICE OBSAHUJE:

1 hemi pldn w
48 ZestiGhelnfkovych Staveb %
(16 Staveb tii rznych barev)

5 Zestidheinfkovych Radnic @
5 bodovacich figurek %
14 Zetonl Zelené zdny (stromek) ‘
14 Zeton( Znecisténi (Cerveny hranol) .

60 karet Udalosti (20 karet
tri rliznych barev)

5 karet Priibéh tahu ==
1 pravidla hry
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£ FRIPADNE nSTEN ZNECISTEM &1 ZELENE Z0NY

Priklad 1:
Pocatecn( rozloZeni hry pro étyri hrdce.

%

Piiklad 2:
Na pole oznacena X Stavbu umistit nelze.

Piiklad 3:

Jana v prvnim kole umistila ke své Radnici
zelenou Stavbu Méstsky park. Ziskd tak 3
body, protoe Stavbu prilo3ila k Radnici,
kterd je modrd, a na Stavbé Méstsky park je
modfe uvedeno +3. Jana tedy posune bo-

dovad figurku o 3 pole dopredu.

Priklad 4:

Ve druhém kole Jana umistila cervenou
Stavbu Uhelna elektrdrna tak, 7e soused(
pouze s Méstskym parkem. Nejprve
dostane 6 bodd, které jsou uvedeny na
Uheiné elektrdrné ve Ziutém poli vievo.
ProtoZe Uhelnou elektrdru umistila vedie
zeleného Méstského parku a na Uhelné
elektrdrné je v zeleném poli —4, tak si musf
odedist 4 body. Za tento tah tedy Jana ziskd
celkem 2 body. Na Uhelné elektrdrné je
vpravo symbol Znecisténi. Jana tedy musf
umistit jeden Zeton Znecisténi na volné pole
primo sousedici s Uhelnou elektrédrnou.

¢ Nl

ZACATEK HRY A POCITANI KOL

Hru zading nejstarsi hrat. Nejprve posune cerveny Zeton pred
pocitadlem kol na dislici 1 (znamend to, Ze se hraje prvni kolo). Pokazdg,
kdyZ je znovu na tahu, posune tento Zeton o jedno pole déle. Pozna se
tak, kolik kol jesté zbywa do konce hry.

PROBEH HRY

V kazdém tahu si hrac nejprve vybere jednu ze tii Staveb ze své ruky
a umisti ji na herni plan. Spotita, kolik za ni dostane bodd (viz nize)
a posune spolecnou figurku na pocitadle bodd. Nakonec si lizne
z hromadky Staveb jednu novou Stavbu. Tim jeho tah konéi,

Poté, co odehraje cely sviij tah, pokracuji ostatni hradi po sméru hodi-
novych rucicek.

UMISTOVANI STAVEB

Stavby, které hra¢ umistuje, musi pfimo sousedit bud’ s jeho
pocatecni Radnici, nebo s jinymi Stavbami, které jiz postavil. Pokud
spolu zacnou sousedit Stavby vice hracd, jejich mésta se propoji a
stavaji se méstem spoleénym. Tito hradi ddle mohou umistovat nové
Stavby ke véem Stavbam z propojeného mésta.

POZOR: Stavbu nelze umistit tak, aby na mésto navazovala pouze pres
Znecisténi nebo Zelenou zonu (viz nize).

BODY ZA UMISTENI STAVBY
Po umisténi Stavby si hrac spodita, kolik ziskal bodd.

« Cervené ¢islo na prikladané Stavbé oznatuje, kolik bodf hrd¢ ziska
za kazdou Cervenou Stavbu, se kterou umisténa Stavba primo
sousedi.

= Zelené Cislo na prikladané Stavbé oznacuje, kolik bodd hrac ziska za
kazdou zelenou Stavbu, se kterou umisténa Stavba pfimo sousedi.

« Modré ¢islo na prikladané Stavbé oznacuje, kolik bodfi hrac ziska
za kazdou modrou Stavbu, se kterou umisténa Stavba pfimo sousedi.

POZOR: Potitejte body pouze za Cisla uvedena na pravé umist'ované
Stavbé. Cisla na Stavbach poloZenych v predchozich kolech nehraji uZ
Zadnou roli.

Za postaveni €ervené Stavby hrac ziskava body navic. Ty jsou uve-
deny pfimo na karté Stavby v jejim levém rohu (na Zlutém podkladé).

Po umisténi Stavby hraC posune spoletnou bodovaci figurku o
pFislusny pocet poli podle ziskanych bodd.
Znecisténi

Nékteré cervené Stavby piisobi Znecisténi (maji v pravém rohu symbol
gervené lebky €3. Pokud hrd¢ umisti takovou Stavbu, musi na jedno
z volnych sousednich poll umistit Cerveny Zeton Znedisténi . (Pouze
pokud neni Z3dné sousedni pole volné, umisti Znedisténi na jakékoliv
volné pole v pfimém sousedstvi svého mésta.) PfiloZenim Znetistén/
hra¢ neztraci ani neziskava zadné body.
POZOR: Znegisténi se podita jako Eervena Stavba pro Gcely bodovani
Staveb. Pokud v dalSich kolech néktery z hracl priloZi Stavbu ke
ZneCisténi, polita si za néj body jako za Cervenou Stavbu.

POZOR: Za sousedstvi se Znecisténim viak lze ziskat pouze zaporné .

body, nikdy kladné.




Priklad 5:

Ve tretim kole Jana umistila Stavbu Rybnik
na volné pole, které sousedy zaroveri s Rad-
nicl @ Méstskym parkem. ProtoZe je na
Rybniku v modrém poli +1, ziskd za
umisténi Rybniku vedle modré Radnice
1 bod. ProtoZe je na Rybniku i zelend +1,
tak si pfidd dalsi 1 bod za sousedstvi se
zelenym Méstskym parkem. Celkem tedy
Jana v tomto kole ziska 2 body. Na Rybniku
je vprave symbol Zelené zony. Jana tedy
umistila na sousedicd volné pole Zeton
Zelené zony (za to neziskala Zadné body).

Zelené zény

N&které zelené Stavby maji v pravém rohu symbol stromu % .
Ty umozfiuji navic umistit jeden 7eton Zelené zony M (predstavuje
ochranu pdvodni krajiny). Pokud hrac umisti Stavbu s timto symbolem,
milZe priloZit na volné pole sousedici s touto Stavbou jeden Zeton Zelené
z0ny. (Pouze pokud neni 24dné sousedni pole volné, miiZze umistit Ze-
lenou zonu na jakékoliv volné pole v primém sousedstvi svého mésta.)
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Umisténim Zelené zony neziskava hrac zadné body. Zelena zdna se ale
pocita jako zelena Stavba pro Ucely bodovani Staveb. Pokud v dalsich
kolech néktery z hracll pfiloi Stavbu k Zelené zoné, podita si za néj body
jako za zelenou Stavbu.

POZOR: Na pole se Znecisténim ¢i Zelenou zonou lze umistovat Stavby
(ne viak dalsi Znedisténi nebo Zelené zony!). Pokud vsak hrac na ta-
kovéto pole Stavbu umisti, musi si odedist pokutu 3 body.

Pole s ohroZenymi druhy
Na planu je 8 poli s ohroZenymi druhy (Zivocichy a rostlinami). Na tato
pole je mozné umistovat Stavby, Zelené zdny i Znecisténi.

Pokud hra¢ na pole s ohrozenym druhem umisti Stavbu nebo
Znedisténi, musl si odedist pokutu 3 body.

Priklad 6:
Jana ve ctvrtém kole umistila Stavbu Obora
na pole, které sousedi s Rybnikem,
] Méstskym  parkem, Zelenou  zénou
a ZneciSténim, Za sousedstvi s Rybnikem si
pfidd 2 body, dalsi 2 body si pfidd za
sousedstvi s Méstskym parkem. Za soused-
stvl se Zelenou zdnou si rovnéZ pridd
2 body, protofe ta se podita jako zelend
Stavba. Za sousedstvi se Znecisténim si
naopak 3 body odecte, protoZe to se poditd
Jjako Stavba cervend. Za umisténi Obory
tedy Jana ziskdva celkem 3 body. ProtoZe i
na Obore je symbol Zelené zdny, tak miize
umistit na sousedni voiné pole Zeton Zelené
z0ny. Za jeji umisténi na pole s ohroZenym
druhem sj Jana pridd dalsi 3 body. Dohro-
mady v tomto tahu ziskala tedy 6 bodd.

Pokud se hraci podari na pole s chroZzenym druhem umistit Zelenou
zonu (ne viak zelenou Stavbu!), 3 body naopak ziska. Lépe tim
ochrani pole pred dalsi vystavbou.

POZOR: Pokud je na poli s ohroZenym druhem Zelena zona, je za jeho
zastavéni jakoukoliv Stavbou pokuta celkem 6 bodd.

LIZANI NOVYCH STAVEB

Pred koncem svého tahu si hrac lizne jednu novou Stavbu tak, aby
mél v ruce opét pravé 3 Stavby. Tim jeho tah kondi. Kdyz hraji ostatni
hradi, miZe si planovat, co v pristim tahu udéla.

KONEC HRY

Pfi hie 5 hracd kondi hra po 6 kolech, pfi 4 hracich po 7 kolech, pri
3 hracich po 9 kolech.

POZOR: Vidy na zaCatku tahu nejstarsiho hrate nezapomerite posu-
nout Zeton na pocitadle tahd.

VyvaZenost mésta

Po skonceni hry hraci spocitaji, kolik Staveb od jednotlivych barev na
herni plan dohromady umistili. Pro zjednoduseni pocitani miize kazdy
z hréaci spocitat Stavby jedné barvy.

POZOR: Potatedni Radnice do modrych Staveb nepoCitejte.

Za kazdou Upinou trojici Staveb, ktera obsahuje ervenou | modrou
i zelenou Stavbu, ziskaji hraci navic 3 body. Kazdou Stavbu miZete
zapotitat pouze jednou. Polet trojic snadno urite podle poctu téch
Staveb, kterych mate na hernim planu nejméné.

Vitézi skupina hracd u herniho planu s nejvySsim poctem bodd.
V pfipad& rovnosti vitézi ta, ktera ma vétsi potet zelenych Staveb. Pokud
| poté maji stejné, stavajl se vitézi obé skupiny.

] W Piiklad 7
Na konci Zékladni varianty hry hraci umistili
5 modrych, 11 zelenych a 12 dervenych
Staveb (Radnice se do modrych staveb
nepocitaji). Maji tedy pét dpinych trojic ob-

proto bonus 15 bodd.

sahujicich Stavby vsech tfi barev. Ziskajl
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Priklad 8:

Pii Piné verzi hry Jana umistila modrou
Stavbu a zapodetla si za jeji umisténl body.
Proto si musi liznout modrou kartu Udalosti.
V tomto pripadé si vytdhla kartu Zatepleni
domd. Ta fikd, Ze si md ihned pficist 2 body
za kaZdou svou modrou kartu Udalosti.
Jana md pouze jednu takovou kartu (tu,
kterou si pravé lizla), pridd si tedy 2 body.
Kartu Udalosti si ponechd do konce hry, kdy
si hradi spoditaji body za vyvaFenast mésta.

KARTA SE HRAJE HNED! 4

—

Priklad 9:

Jana ziskala za hru celkem 3 cervené karty
Udalosti, 2 zelené karty Uddlosti a 2 modré
karty Uddlosti. Z téch miZe sestavit dvé
trojice obsahujicl véechny tfi barvy, jedna
dervend karta Uddlosti ji zbude, Ziskd tak
navic bonus 14 bodd.
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PLNA VERZE

CIL HRY

V PIné verzi jiz mezi sebou nesoupefi skupiny, ale hraci u jednoho
herniho planu. Vyhercem je u kazdého stolu hrac s nejvyssim poctem
badd. Prilbéh hry je o to zajimavéjsi, Ze jej ovliviuji karty Udalosti, které
souviseji s environmentaini tematikou.

Hraje se podle pravidel Zakladni verze, avsak s
PRIPRAVA HRY

Kazdy hrac si vybere jednu bodovaci figurku a umisti ji na startovni
pole v levém dolnim rohu herntho planu. Déle si kazdy hrac v
Sestitihelnikovych kartach Staveb najde Radnici stejné barvy, jakou ma
jeho bodovaci figurka. Vedle hemniho planu umistéte licem dold tfi
hromadky obdélnikovych karet Udalosti, rozdélené zvI3st’ na cervené,
modré a zelené.

“ KARTY UDALOSTI

nasledujicimi Gpravami:

Po umisténi Stavby (pripadné i Znecistén ¢i Zelené zony) a zapoditani
bodd si hrac vytahne jednu kartu Udalosti. Ta musi mit stejnou barvu,
jakou ma Stavba, kterou pravé umistil. Poté ji nahlas prefte, véetné
nazvu, a vyhodnoti jeji instrukee. Kartu si u sebe hrac ponecha do konce
hry. Na karté Udalosti je dole napséno, zda se musi vyhodnotit ihned,
nebo ji hré¢ mliZe pouzit | pozdé&ji, pfipadné Ze se jeji Gcinky projevi aZ
na kongci hry.

POZOR: Karty Udalosti, které miiete jeSté pouiit, si pro prehlednost
nechavejte oddélené od ostatnich karet Udalosti.

Na nékterych kartéch Udalosti je napsdno, Ze se tykaji hréce, ktery ma
u sebe nejvice karet Udalosti nékteré barvy. Takova Udélost se pak vzta-
huje na vechny hrace, ktefi maji shodné nejvyssi pocet. To samé plati i

pro karty Udalosti, které se tykaji hrace, jenZ ma nejméné karet Udalosti

nékteré barvy.

POZOR: Karta, kterou si hrac pravé liznul, se do poctu karet Udalosti

také podita.
ODHAZOVANI A LIZANT STAVEB

Pred koncem svého tahu mZe hréé odhodit jednu Stavbu z ruky
licem nahoru. Poté si dolizne nové tak, aby mél v ruce pravé 3 Stavby.
Tim jeho tah konéi, Z odhozenych Staveb utvofte druhou hromadku
vedle hractho pldnu. Pokud vam dojde hromadka Staveb, kterou jste si
pripravili na zacatku hry, zamichejte Stavby z odhazovaci hromadky a
dale lizejte z ni.

' ' KONEC HRY
7+ 7+ 0= 14 bodi @Il

Dalsi zajimaveé varianty hry najdete na:
www.ekopolis.cz
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Karty Udalosti slouzi také jako ukazatel toho, kolik Staveb od jednot-
livych barev hra¢ viastné postavil. Na konci hry si proto kazdy hrac
spodita své karty Udalosti. Za kazdou trojici karet Udalosti, ve které
je Cervend i modra i zelena Udalost, ziska 7 bodd. Kazdou kartu
Udalosti Ize zapocitat pouze jednou. Pocet takovych trojic snadno urcite
podle pottu téch karet Udélost!, kterych mate nejméné.
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